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Acht Millionen Euro fiir Visual Computing

Acht Millionen

Euro fur Visual
Computing

Neuer transregionaler

Sonderforschungsbereich der Universitaten

Konstanz und Stuttgart

Die Deutsche Forschungsgemeinschaft
(DFG) hat die Einrichtung eines neuen trans-
regionalen Sonderforschungsbereiches (SFB/
Transregio) an der Universitidt Konstanz, der
Universitdt Stuttgart sowie dem Max-Planck-
Institut fiir biologische Kybernetik in Tiibin-
gen bewilligt. Der neue SFB/Transregio 161
,Quantitative Methods for Visual Computing*
befasst sich mit der computergestiitzten Ver-
arbeitung und Darstellung von Bildinformati-
onen mit dem Ziel, die Qualitdt und Anwend-
barkeit von Daten und Bildern mess- und
bestimmbar zu machen. Die DFG unterstiitzt
die Forschung fiir zundchst vier Jahre mit rund
acht Millionen Euro.

Hinter Visual Computing verbergen sich
zahlreiche Anwendungen aus Forschung und
Industrie sowie dem privaten Umfeld, etwa
die Visualisierung von Messdaten oder Simu-
lationen, virtuelle Landkarten und Rund-
fahrten oder computergenerierte Filmszenen.
,Informatiker verschiedener Fachbereiche
entwickeln zusammen mit Ingenieuren und
Psychologen neue Techniken, um die Darstel-
lung und den Umgang mit stetig wachsenden
Datenmengen zu vereinfachen und die Qua-
litdit computergenerierter Bilder weiter zu
erhohen®, sagt der Stuttgarter Informatiker

Prof. Dr. Daniel Weiskopf, Sprecher des neuen
Forschungsverbundes.

Ziel der rund 40 Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftler des neuen Verbundprojektes
ist, die Qualitdat und Genauigkeit bestehen-
der und neuer Visual Computing-Methoden
mess- und bestimmbar zu machen und auf die
Bediirfnisse unterschiedlicher Anwendungen
und Nutzer abzustimmen. ,,Wir werden Studien
und Messungen durchfiihren, Visualisierungen
priifen und Interaktionsméglichkeiten untersu-
chen®, erlautert Prof. Dr. Oliver Deussen, Vize-
sprecher des Forschungsverbundes und Profes-
sor fiir Computergrafik und Medieninformatik
an der Universitat Konstanz. ,Auf dieser Basis
sollen vorhandene Techniken und Algorithmen
optimiert und weiterentwickelt werden.*

Die Forscherteams konzentrieren sich
beispielsweise auf die Wirkung von virtu-
ellen Umgebungen und Stddtemodellen auf
den Mensch, die Erfassung und Darstellung
dreidimensionaler Daten von realen Szenen
oder aus Simulationen und auf neue Techno-
logien wie Gehirn-Computer-Schnittstellen
(,Brain-Computer-Interfaces®). Enthalt die
Darstellung alle wichtigen Informationen?
Wie anstrengend ist es fiir einen Mensch,
diese zu erfassen? Welchen Mehrwert bieten
neue Interaktionsmoglichkeiten? Diese und
dhnliche Fragen sollen die anstehenden For-
schungsaktivitaten beantworten.
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,Auf dieser Basis sollen
vorhandene Techniken und
Algorithmen optimiert und

weiterentwickelt werden.“

Prof. Dr. Oliver Deussen
|

Prof. Dr. Oliver Deussen ist Vizesprecher des
neuen transregionalen Sonderforschungsbereichs
,<Quantitative Methods for Visual Computing“.



