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Studienstruktur

Informatik — Bachelor of Science

Basisstudium

Informatik und Programmierung 48 Credits Semester*
Informatik 1: Konzepte der Informatik, Programmierkurs 1 12 1
Informatik 2: Algorithmen und Datenstrukturen,

. 12 2

Programmierkurs 2
Informatik 3: Konzepte der Programmierung, 19 3
Programmierkurs 3

Informatik 4: Software Engineering, Software Projekt 12 4
Systeme 24 Credits Semester*
Systeme 1: Rechnersysteme und -netze 6 1
Systeme 2: Datenbanksysteme 9 2
Systeme 3: Betriebssysteme 9 3
Mathematik und Theorie 36 Credits Semester*
Mathematik 1: Diskrete Mathematik und Logik 9 1
Mathematik 2: Analysis und Lineare Algebra 9 2
Mathematik 3: Datenmathematik 9 3
Theoretische Grundlagen der Informatik 9 4
Ergédnzungsbereich 21 Credits Semester*
Schlisselqualifikationen (z.B. Projektmanagement, 3.6 -6
Methodenkompetenz, Interkulturelle Kommunikation)
Fachspezifische Schlisselqualifikation im Bereich 3 5
Schreiben (zur Vorbereitung auf die Bachelor-Arbeit)
Lehrveranstaltungen aus anderen Fachern (z.B. Biologie,
Chemie, Mathematik, Physik, Psychologie, Soziologie, 19-15 -6

Sportwissenschaft, Sprachwissenschaft, Wirtschafts-
wissenschaften)

Vertiefungsstudium und Abschluss

Vertiefungsbereich

Wahl eines Schwerpunkts mit vier Vorlesungen, einem 36 Credits Semester*
Seminar und Bachelor-Projekt
Schwerpunkt Data Science
Data Visualization, Data Mining und z.B. Document Analysis, 36 4-6
Data Streaming
Schwerpunkt Visual Computing
Data Visualization, Computer Graphics und z.B. Computer 36 4-6
Vision, Signal Processing
Schwerpunkt Interactive Systems
Interacitve Systems, Computer Graphics und z.B. Usability 36 4-6
Engineering, Virtual and Augmented Reality
Freier Schwerpunkt 36 4-6
Frei wahlbare Veranstaltungen aus dem Lehrangebot
Abschlussbereich 15 Credits Semester*
Bachelor-Arbeit 12 6
Bachelor-Kolloquium 3 6

180 Credits

* Die Semesterempfehlungen beziehen sich auf einen Start im Wintersemester ohne individualisierte Studieneingangsphase.



Individualisierte Studieneingangsphase

Der Studiengang bietet eine ,Individualisierte Studieneingangsphase® flir einen erleichterten
Studieneinstieg an. Studierende, die an der Individualisierten Studieneingangsphase teil-
nehmen, absolvieren in den ersten drei Semestern eine reduzierte Anzahl der regularen
Lehrveranstaltungen. Zusatzlich belegen sie unterstiitzende Veranstaltungen in den Berei-
chen Mathematik und/oder Programmieren. Bei einer Teilnahme an der Individualisierten
Studieneingangsphase verlangert sich das Studium um ein Semester.

Individualisierte Studieneingangsphase
mindestens flinf Veranstaltungen aus dem unten stehenden 15 Credits Semester
Programm (ein Kompaktkurs Mathematik verpflichtend)

Zusatziibung Programmieren
Programmierwerkstatt 1
Programmierwerkstatt 2
Kompaktkurs Mathematik 1
Kompaktkurs Mathematik 2
Zusatziibung Mathematik
Mathematikwerkstatt
Schlisselkompetenzen der Informatik
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Anforderungen

- Freude am kreativen und strukturierten Problemldsen
- keine Beriihrungsédngste mit Mathematik

- Bereitschaft, in Teams zu arbeiten

- kommunikative Fahigkeiten

- Englischkenntnisse

Besonderheiten in Konstanz

- exzellente Betreuung, viele Tutorien, familiare Lernatmosphare
- sehr gute technische Ausstattung
= Unterstiitzungsangebote zum Studienstart
— Schwerpunktwahl: Data Science, Visual Computing,
Interactive Systems
- vielfaltiges forschungsorientiertes Lehrangebot
- Mdglichkeit zur aktiven Mitarbeit in Forschungsprojekten
= Veranstaltungen in englischer Sprache
= freiwilliges Auslandsstudium oder Praktikum in In- oder Ausland

Zugangsvoraussetzungen

Voraussetzung fiir den Zugang zum Studium ist die allgemeine
Hochschulreife (Abitur) oder eine anerkannte gleichwertige Hoch-
schulzugangsberechtigung.

Bewerbung
Informationen Gber das Bewerbungsverfahren finden Sie auf unserer
Website unter:

— uni.kn/studieren/bewerbung
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